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VOLANT mehmzurmh de direcion | Stick multidirectionnel| Stick multi-
L“"’"“ Fangle du stick multi- | €9 ou manette mulfi- | directionnel €

3 directionnal). Pour broquer fortement, déplocez| 1. °
] e stick nw|hd|re¢hnnne~1 &n dlw directionnelle € 2

| ACCEL Bauton A Stick multidirectionnel B
| FREIN Bouton B Stick multidirectionnel ¥

- | MARCHE ARRIERE BovionZoolet  |Bovion Z e stick
: Bouton A multidirectionnel 4

| PASSER UNE VITESSE Bouton R Bouton R
| {lorsqu’une ronsmission monuelle est uiilisbe)
- | RETROGRADER Bouton Z ou L Bouton Z ou L
| llorsqu’une transmission monuelle est utilisée)
CHANGER DE VUE [Choisissez entre | Bouton C B Bouton C

‘| Close Follow [vue orrigre) -= Bird's Eye (e

onenne] = Mase [vue avwant] = Driver {pilole)
—= On Boord views [camére l:'l‘nhnrq;.-&al )

| RETROVISEUR GAUCHE Bouton C € Bouton C €
- | RETROVISEUR DROITE Bouton C & Bouton C 3
| RETROVISEUR CENTRAL Bouton C ¥

' ".Ingﬁﬁ, Ewlmﬂpwrudmnnm'
einement les freins. En maintenant longuement ce
enfoncé, vous augmentez les risques de
blocage des roues.
Appuyazdmx fois sur le Bouton B pour contréler
autematiquement les freins et éviter un blocage des
roves. Ce systéme permet d'obienir des performances

Lt imales.
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i!m‘. iil“nlw‘ P : dn AT T
Insérez correctement la cartouche du jev dans voire
console NINTENDO# et mettez-la sous tension, sans
toucher au stick multidirectionnel. lwsquiel écran
fitre apparait, appuyez sur START ou sur le Bouton A
pclur Fcure apparaitre |'écran de sélection du mode
de jeu.

» Dilferents berans da silection +'ahchent en cours de jou. ,ﬂwﬂ sur START ou sur be Bouton A
pour affechuer des sélections & |'écron. Pour annuler une sélection of retoumer & Pécran précédent,
oppuyez sur le Bouton B,

Sélection du mode dejev -
Sélectionnez d'obord le mode de jeu

Mode EXHIBITION

Mesurez-vous aux pilotes commandss par ordinateur
dans des tours d' axhlbu'ncnn et sur des pistes sélec-

tionnables.
- Mode GRAND PRIX
l Revivez les Grands Prix de F1 de la saison 1997.
. Disputez les séances d'essais officiels pau; chtenir
] les pola pﬂﬂlrmlﬂpmrwme voire quéte du titre

de chompion du monde
E..M cHﬁH.EHGE

Ce mode propose des scénarios reprenant les
Grands Prix de F1 de la saison 1997.

~ Mode TIME TRIAL ' '
Seul sur la piste, concentrez-vous sur votre p||nh$

* Mode 2-PLAYER |
Sélectionnez ce mode pour vous mesurer @ un aufre
joveur.

Em ui.‘l’;ic:."‘.ﬂ.ﬁ?




F-1 World Grand Prix
Sélection du pilote et du.circuit . —

Sélectionnez ensuite le pilote qui va se trouver aux
commandes de volre voiture ainsi que le circuit sur

lequel va se dérouler la course.

DRIVERS ; ——
Actionnez le stick multidirectionnel .
ou la manetie multidirectionnelle I
vers lo gauche oulla droite pour

sélectionnér un des p|hmdlqu

mHE&

fﬂmunm thlm’I E
qﬁiﬂiﬁnb‘mfﬂ personnel d'un pilote.

wnez. hﬁ'hﬂm@n.ﬁpoﬁr;ﬂﬂchﬂnnﬂrun- ;
Pvei ﬂh}'dﬂﬁmr plusneum;quh-es
Pﬂtﬂnﬂm v P' THUTIE 2
1L 'r-F"rJ,r"I f_,.ll".l '-'.:I'f', A ght

74§ 1 Pouy séleckionner dne cakégoris: PRﬂFESEIDbMLwMN

: 'i' q
o '-r hnﬁaﬂli |ﬂ EW’JMG
r r_e"{j,.‘, msd&p i dn;eﬂunﬂwhumrmvnﬂumdnﬂ
O m»'%m- dnmw:ndnw :
. nfin Sl Lmﬂ&nmwdjuﬂi;mbw
roues. |
; ﬁ’i"'!l' mﬁ?ﬂm l-mlru::ti W-j@mhlmh

 pet 4o mbebliR) Ak {5 ek mokiciroctonad
hdh pour déplacer ld ¢ m:mpummuga puis

Actionnez le stick multidirectionnel cu la mn&ﬁe
multidirectionnelle vers la gauche ou la droite
sélectionner le circuit. 17 mrcunts sont disponibles.

* Apouyez of mointenez be Bouten Z enfoncé pour afficher le profil

d'un eircuit.
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' OPTIONS (OPTIONS DE COURSE)
* Pour définir les conditions de la course.

97 EVENTS: Lorsque cefte oplion el acfivbe, la course se
d'apris une reconstiuion hidéde des
Grands Prix de 97, do la métio et des sbonces
d'essais officiels jusqu’'a I'cbandon des voilures
pilotées par ordinaseur.
Pesar nifhpﬂﬁiliﬂndmuﬁu:m,du | &
22 [uniquement en mode Exhibition].
L:;i.r.qm cofte option es! aclivie, voire voiture peut subir des dégats en cos de
codliseon.
Pour activer [ON) ou désactiver [OFF) N'usure dos preus ef lo consommation da
corburant,
Lorsque cette opticn est achivée, les dropeoux sont utilisés durant ko course.
Pour sidectionner lo lype de temps durant lo course: SUNINY, PARTLY CLOUDY,
CLOUDY, UGHT RAIM, RAINY ou RANDOM.
LAFS: Pour définir lo nombre de tours, vorioble en fenction du mode de course,

SYSTEM (OPTIONS DU SYSTEME)
Pour définir les paramétres d'affichage, les paraméires sonores, efc.

M =T S
* Une fois que toutes les options initiales ont été
- définies, sélectionnez START: la présentation de la

 course commence alors. Appuyez sur START ou
. sur le Bouton A pour afficher I'écran PADDOCK.

1}

I'écran PADDOCK sert & modifier les réglages
des veitures en fonction du circuit et du joveur. Les
carackéristiques des voitures apparaissent sur des
graphigues. Les conditions météorologiques et le
nombre de tours sont indiqués en haut @ droite

de I'écran. i
ACCEL s d'occtlivation

TURN:  efficocite dans bes viroges

BRAKE: puissance da freinage

Er'nu|.'|’;ic:-.rﬂ.‘rl'"l




F-1"World Grand Prix

FUEL

Pour définir la quantité de carburant disponible dans la
- voiture. Une quantite plus importante signifie une auto-
. nomie supérieure, mais aussi une voiture plus lourde et
~ done des capacités d'accélération, de tenue de route et

de fremge inférieures.

TYRE

Pour sélectionner le type de pneus pour votre voiture.

Les pneus SLICK sont prévus pour les pzshias séches, les
RAIN &t H-RAIN sont prévus pour les pistes

mlﬂes Les FEEI'JS |HTERH'IED [lhl&fﬂ)édmlreﬂ offrent

des performances,d mi- i-chefmiin entre les pneus slick

et les Pﬂﬂi.,l luie 1G4 sont Jes pneus SOFT qui offrent la

meilleure & mais il€ nesont pus trés resLsfunI*s

rﬁ'n;&; rgpt Lok,

e-"r"'

Idu roél'u’gé,dus mlarms o ot

: "ﬁﬁﬁﬁmﬂaﬁurﬁ-. t de la voiture dans
le 'ﬁihi‘dfiﬁifum'aﬂh‘api par rapport &
ileron arriére, ld vaiture aura & parfiren téte-a-queve
). En revanche, , §i /E‘ungléﬁé I'aileron urnérﬁ‘ﬂﬂ ;?Jp important, la
"ﬁ'ﬂh.ﬂ'ﬁ ﬂl.“% Mf‘ﬁ: ||’E‘."| d hﬂl’w |:$D‘H‘5 "i"il"ﬂ'gﬂl A ¢ ::"..""-,-'"-' c

GEAII

En modifiant le type de boite d& whas-sﬂs VYOS

intervenir sur les capacités d' accélération ef sur in vites
maximale de la voiture. Avec une boite de vitesses courte
{LOW), la vitesse de pointe (SPEED) de la voiture diminue
mais les nctelemhnn; sont plus franches, Par conséquent,
une boite de vitesses courte (LOW) convient bien pour
les circuits lents.

w Emulationtd.fr
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~ SUSP (Suspension)

Pour sélectionner le type de suspension. Une suspension
HARD lavorise les accélérations, la tenue de route et le
freinage. Néanmoins, elle diminue la longévité des pneus.

STEERING

Pour régler la sensibilité de la direction. Plus la valeur
du réglage est élevée, plus la direction est sensible et
nécessite moins d'efforts dans les virages. Cependant,
elle favorise aussi les téte-a-queue dans les virages

négociés & vive allure,

TELEMETRY
. Pour afficher les mesures afin d'analyser votre course.

- RESULTS

b réolisés &l séanc

e d'essais officiels). =

5: S s £ il _

] R
A TR I k i
LOAD, SAVE

H =

Vous sauvegarder jusqu'a
7 rég différents. Tous les
réglages peuvent éire réinitilisés.
‘et retrouver leurs valeurs par
défaut. Pour cela, sélectionnez
TRACK SET.

Pour vérifier les résultats en cours du joueur (résultats

Fr‘nui;l’;irrr%.] =

-
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Présentation de la grille
En mode GRAND PRIX, la grille de départ vous est pré-
sentée en début de course. Vous pouvez actionner le
stick multidirectionnel ou la manette multidirectionnelle
vers le haut ou le bas pour écourter cette présentation.
Vous pouvez également appuyer sur le Bouton B pour
visionner la préseniation depuis le début.

La présentation de la grille n’opparait pas lors des
‘', séances d'essais libres ou officiels en mode GRAND PRIX,
"+ /ni dans les autres modes de course.

7 .' jfm-‘! : 4 ..‘
dl  Vous voilaenfin prét pour le départ de la coursel La

" rampe de feux rouges de départ s'allume, un feu aprés
I'autre. Rprés s'étre tous allumés, les feux s'éfeignent

x_ﬁayt =Tqu"&r le dopnrr éaﬁlf:l codrse.
i " ) s -‘-__ e R
.j.'g' o Lo ktiw Bl ’

i Wwir :’ : i
Rapport de boite: - 1 HhE 2
Informations (temps restant, mlps intermédiaire, femps passé dans les stands)
Tracé du circuit (tracé complet du cireuit et vue agrandie)

Drapeaux !

Drapeau & domiers:  Agié ou momen! 60 une voilure franchit ko ligne d'grrivée,
Drapeau noir et blonc: Moniré & un pilote qui o commis une infroction [circulation dans le mouvais

.:.-" : ;.'-"!.:"?”'

sans, ek, ).
Drapeau noir: Maoning & un pilole qui o commis une infroction ef qui est excly de lo course,
Drapeau jouns: Avertit qu'un accident s'est produit plus lein sur la piste.
Dropeau vort: Indique que lo dropeau précédent a é annulé.
Drapecu rouge: Indicpee que le départ de lo course va éire redonnéd en raison d'un grove
accicent, oic.

.“’ Emulation64.fr
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" Menu Pause
| Appuyer sur le bouton START en cours de jeu

interrompt la portie. Le menu Pause s'affiche & I'écran,

et le joueur peut sélectionner les éléments suivants:

CONTINUE RACE:  Pour annuler ko pause ef revenir & la course

DISPLAY OPTIONS:  Pour modifier la type o écran effiché duront lo
course. Voir “Options du syskéme” pour de plus amples imformations.

SOUND OPTIONS:  Pour modifier ks sons utilisés pendant le jev. Voir *Opticns du systéme” pour
de plus omples informations.

PADDOCK: Pour retourner & Fécran PADDOCK. Pout dtre utilisd au miliey d'vne course
[sevlement pour los modes PRACTICE, GUALIFY of TIME TRIAL),

RESTART RACE: Pour recommencer o mme course depuis le dbut (sevlement en mode
EXHIBITION, Vous pouvez sélactionner F'option RESTART LAP en mode TIME
TRIAL ofin de rocommencer une course par o méme tour.),

RETIRE FEOM RACE: Pour annuler la course et afficher I'écron des résubals en mode GRAND FRIX
Le nom de cette oplion peut varier on fonction de ko séance,

Arréts aux stands

Vious pouvez effectuer des arréts aux stands pendant lo

course afin de vous ravitailler en carburant et changer

de pneus. Mais attenfion; le temps passé dans les stands

est proportionnel au nombre de taches que vous fentez

d r. Lorsqu’en mode GRAND PRIX, vous disputez
. une séance d'essais libres ou officiels ou encore we vous Bles en mode TRIAL
" MODE, I'éeran PADDOCK apparait dés que vous effectuez un arrét aux stands.
i_l.!u nombre d'armits aux shands nécessaines. est fonction du nombre de tours of du type de prous ulilisés.
 Indications concemont les arréls cux shonds: : 5 :
E  [Mombredetours | 4 | 8 | 16 | MOME TOTALTE

o | PMEUSTENDRES| O | AL 1 2 larmeh oux stonds

- B e | PNEUS DURS 010 ] 0 | 1 [améhouxsonds |
FUEL: Peur définir ks quantité de corburant & ojouter lors des rovitaillements.
TYRE: s Pm_nﬂlmimhmxglwlﬁwwwrhmm-@w
py de poevs. Sélecionnez si veus ne sovhaitez pos changer de paeus.
FRONT/REAR WING: Pour modifier I'angle des oilerons avant et arridre.

: Fin de course kit :._-:_::-:z_ i :j o
Lo course se termine dés que vous and'u’ss&thw gne
 d'arrivée ou que vous abandonnez, Vous pouvez alors
 afficher les résultats de la course ou visionner le film de
- la course. i
- RACERESULTS:  Pour officher les risuliats de lo course et le nombre

: ele numw-tu le . :
* PLAY BACK LAP: F‘mﬁm ﬁmﬁm&wﬁkﬁmhmhmwﬁiﬂsﬂh
demitre sdance d'assais en mode GRAND PRIX). o
- COMTINUE GF; mehnmﬂﬁmfhmd&ﬁﬁmduwm{mﬁﬁhmmmj.
RETRY WEEK:  Pour redisputer le méme Grond Prix & parhir de lo premigre stance.
RESTART RACE:  Paur recommencer la méme course depuis lo début (cette oplion n'est pas disponible
: on mode Grond Prix. Vous pouvez sélectionner F'option RESTART LAP en TIME
QUIT TO MENU mntah:dfﬂm o P“rl:udﬁ |"E"I'Hr'}' :
MENL: Pour quiter an oours o revenir ou initial, T g
i En}11|;|5im i




F-1 World Grand Prix

Moda EIHIBI‘I'IQH

: Canmd&vnuspemlefdanﬁﬁi uter que la course. Vous pouvez, par exem ie
choisir de disputer une course 5:!::' mrrg circuit favori, puis Eéalumr plEeurs 1}-::?35
de parameétres. Ce mode est le seul & vous permetire de choisir une position sur
la grille de départ. Pour cela, choisissez des opfions de course.

i3 d B RS

- Mode BROADCAST
Sélectionnez le mode BROADCAST en choisissant

| JTE].E-"ISI'DN CAMERAMAN pour pilote. Actionnez
la manette multidirectionnelle vers le haut ou le bas

0 pour avoir des vues des différentes voitures en course.
. Utilisez |es boutons Ve, C¥ pour avoir des vues

| (dle 5 pilotes ef des différentes caméras de télévision.
 Les boutons C€ et C3 ¢ permettent d'orienter la
ﬁf{i&s pﬂoh*sé&vsfle; ra’tmws:éu.r‘sﬁ; gaouche et de

!.«".-f. Jr
J.},J

conforme aux véritables
is officiels.

ix 97, dﬁp‘.llE
course |lj:ﬂu’§1| ;:ﬂ:ondm des voity pil’Qféstpnr ordinateur.

99 Jﬂrﬁf%ﬂrdﬂ mpt:rlvarla ri’l'ru

i .r’r T b
|a= en mode Grand Prix

| ‘des 107%: Lorsque le SKILL LEVEL choisi est
CHAMFIDI\I une voifure est disqualifiée lorsque
son temps aux essais représente 107% du femps
réalisé par la veiture la plus ropide. Sélectionnez
NEXT GP dans le menu RESULT pour disputer la
manche suivante.
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Préparation de la course
1. Sélection FILE
Sélectionnez le fichier que vous
souhaitez utiliser pour la course,
. 2. Sélection DRIVER
' Sélectionnez volre pilote. Le
choix du pilote n'est possible
que si vous avez sélectionné NEW FILE cu cours
de la procédure de sélection de fichier.
Options (OPTIONS DE COURSE)
Définissez plusieurs paramétres se rapportant &
la course. Ces paramétres ne peuvent éfre
définis que si vous avez sélectionné NEW FILE ou cours de la precédure de
sélection de fichier.

97 EVENTS: Lorsque cefla oplion est octivie, ko course e déroule d'opeés une reconstifution
Fidsle des Grands Prix do 97, de lo métio ot de la séance d'essais officiels jusqu'a

l'abandan des voitures pilolées par erdinateur,

. Lorsgue cefle opfion ed odivie, volre vaiture peul subir des dbgdhs en cos de colision
Powr aciver [ON] ou désactiver [OFF) Fusure das prews et ko consommation de corburant,
Lorsque cofle oplion et ociivbe, bes dra % sont utilisés durant ko course,

: Pour sélectionner le type da jemps la course: SUNNY, PARTLY CLOUDY,
CLOUDY, LUGHT RAIN, RAINY ou
Pour définir le nombee de tours, wmhhmfmnhﬂndrchpmmdndumm
(4/8/16,/HALF/FULL).

Hrlu:hnn d’un rogramme

Lo course se déroule ;?ﬂpfﬁs I'un dﬁprugrumnm suivants, Si lﬁr nivecu de
difficulté est différent du mode CHAMPION, vous pouvez disputer directement
la course sans passer par les séances intermédiaires, En revanche, volre voiture
partira en ‘dermiu position sur la grille de départ.

FRI PRACTICE, :

Shance d'aisais du verdreds,
Séance dessais du samedi.
e
COLrsd,
e Fﬂeﬂﬂmwhﬂrﬁ 1
hanfﬂﬂlwﬂriﬂhniih omps oulour,
Derniére sbance d essois ndmhi uste cvonk
T
P
grand nombee de p-u:nls a Em

Sauvegarde des résultats des courses
Les résultats des courses sont mwe-gm:lﬂ
‘automaliguement & la fin de chaque séance.

T .-'E i
Emulationibddr. ]
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 Mode CHALLENGE . it
Uobjectif de ce mode est de mener & bien .-:h scénario. Ces scénarios sont

fidélement basés sur les Grands Prix de F1 de la saison 1997, Pour mener &

. bien un scénario, le joueur doit passer la ligne d'arrivée a la position spécitiée

ou faire mieux, selon les conditions établies.

. & Préparation de la course
Bl 1. Sélection FILE
« A, Sélectionnez un fichier.

e 0. Sélection d'un scénario
Les types de scénarios disponibles sont présentés
1 -ci-dessous. |l existe cing scénarios différents

' Eou.r chugue type. Une fois un scénario terminé,
4 v le joueur passe uuiumu'rrquamm’r au scénario
‘suivant. Les résultats obtenus & lissue de chaque
' rscénario sont ::nmplc:l:r lisés en points, 5 étant le

: score mmunml ;
; GEFEHSE nbﬂ:l'ni de ces uﬁuﬂmﬁ#ﬂhﬂwbﬂm 300
f,-"- ] Fhe, 0 [ﬂﬂgmuniemprwmnm
i,-".'-I:II:'FEI'«ISE: pbech!damuinmm o1t de conserver sa

burr-ngc- ouX uum vnlh.mu

® Ancuyez of maintenez le Boulon Z enfoncé pour oblenir ko deseription d'un wénario.

Sa arde des résultats des courses
Les résultats des courses sont sauvegardés automatiquement a l'issue de
chaque séance.

W Emulationtd.h
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¥

 Mode TIME TRIAL — i
Ce maode vous permet de travailler voire pilotage. Vous étes seul sur la piste.
Pour vous aider a vous améliorer, vous pouvez faire la course avec une voiture
fantéme (image de votre voiture réclisant son meilleur tour).

GHOST

le fantéme correspond @ I'image de volre propre
voiture réalisant son meilleur tour sur le circuit en
cours. La voiture fantdéme apporait sous la forme
d'une voiture transparente. En début de course, elle
se confond avec votre véritable voiture. Par la suite,
elle répéte le meilleur temps réalisé jusque la, En dé-
passant vatre propre fantéme, vous pouvez réaliser
un nouveau record personnel sur ce circuit,

En sélectionnant OPTIONS (uniquement en mode TIME TRIAL), vous pouver
. sélectionner les paramétres de GHOST CAR suivants.

GHOST CAR

. OFF: La woiture fontime n‘opparall pas & I'écran.

. BESTLAP: Une voiture fantéme reproduisant volre meilleur lemps au lour opparait & l'éeran.
INSTRUCTOR:  Une voiture faméme d’opprentissoge apparait @ |'écran.

Ce mode vous permet de vous mesurer & un autre joueur. Sélectionnez le pilote
et le circuit et ajustez vos réglages dans |'écran PADDOCK., Vous accédez
ensuite @ la grille de départ. Les feux rouges de départ s'allument l'un aprés
Vautre puis s'éfeignent pour ;

signaler le départ de la course. .

Fr'r|u|.'|tir.~:ﬁ4.fr"i |




: .E_EE- Qﬁ’liﬂ_ns du spfa;énié pamﬁﬁanl de modifier différents paramétres du jeu.

- MENU AFFICHAGE
Pour medifier les paramétres d'affichage du jeu.
SPEED TYPE: Pour modilier les unités s"alfichant wr le
, | compieur de vilesse, Yous avez le choix
Jiire KA H ol MPH.
RACENG LIME: Pour feire m&m'im ou disparaitre los
Y teojecioires, tud OFF
AR DASPLAY: i Fl'..'-ur f*ﬂinlr le made d‘uf m&ﬂcﬁ: trock dy
mopr | v E:uw W du:,udﬁmu :?::uFﬁFF
| {7 [0 or !
: mﬁp d'informatiens.’
LOOK AHEAD; it I‘ﬁp!npm'méu f-::mn:-uru ou
%ﬂl ol vous |5n=r1¢: l:]:r Ll 2
~: g
mi!hw J?ﬂtﬁﬂ!ﬂ m pour lo placer

i mgnw OFF l:;l.rl:m u[uﬂumnl"

musiquedefond, /7
sirigtas kel SRS P
i o1 offets soncres du circuit, )
"-"EHCE‘IJDLU.I'.#E Mlﬁghrhﬂmd&hhmmmmmdmmlmm
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_ Présentation des équipes et des pilotes

= B o e

Donnéees de I'écran de lecture

FD AVANT, FD ARRIERE
' Pour afficher la quantish de forco descendante supporiée sur Favant e larridee de lo
voiture, Flus lindice ax dlovi, medlaure ast adhérence da ba voiture. Toutelois, sochez
que ke comportoment de lo veiture dépend oussi de Féquilbroge ovont-omriere. 5i
la FD AMAINT et trop Sevie, ko voiture oura tendance @ survirer [les roues potineront
facilement). 5i o FD ARRIERE a4 trop élevée, la voiture oura tendance & sous-virer (lo
voilure oura des difficubiés & tourner).
MOTEUR Peur indiquer le niveau de puissonce du meteur.
FIABILITE  Pour indiquer le niveau de Eﬂbﬂilé {résistance] du moteur. Lo moteur de la veiture du
_ joueur ne pevt pas cassar.
EFFICACITE DAMS LES STANDS
Pour indiquer I'efficacié de I'équipe dons les stands,
VITESSE Four indiquer los optitedes du pilote & des visesses dlevies.
VIRAGE Pour indiquer lo copecith du pilote & négocier les virages.
. AGRESSIVITE Four indiquer le degré d'ogressivith du pilote ;endm! course, Plus Findice est leve,
phus b pilole users o ogrossivite pour essaysr et condenir les outres vortures,
: Mais 5i 08 niveou ést trap Slevd, il se pout que le pilote devienne trop ogressif et finisse
i r caser 10 worlure,
- PLUIE igue Finbenzite de la pluie,

1. ARROWS

MOTEUR: . YAMAHACXITAVID [Rama

POSITION DE LEQUIPE: B |rowmi
VICTOIRES DE LEGUIFE: 0 w0

 POINTS CONSTRUCTEUR: & [PaF T

e A

Y DATE DE NAISSANCE: 17 SEPT. 1960
© NATIONAUTE: BRITANNIGUE

@ Pedro DINIZ

— DATE DE . 22 MAI 1970
s ?;95 o

GP DISPUTES: 50

POLE POSITIONS: 0

VICTOIRES: 0




F-1 World Grand Prix

MOTEUR:  RENAULT RS9 vm T
POSITION DE L EQUIPE: 1o

f VISIORES DE LEQUPE. 8 fuons
123 it

BRCAZTH Dol I Tt | =

® Pilote mmms

— | DAWE:.
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F-1 World Grand Prix

@ Eddie IRVINE

DATE DE NAISSAMCE: 10 NOV. 1965 L

NATICMALITE: BRITANMNIGUE VRAGE
DEBLITS: 1993 AGRELSTE

GP DISPUTES: 45 Lo
POLE POSITIONS: O

VICTOIRES: 0

4. BENETTON

:

5. MCLAREN

MIOTEUR: RENALLT RS2 V10
FOSMON DE UEQUIPE: 3
VICTOIRES DE VEGUIPE: 1
POINTS COMSTRUCTEUR: &7

DATE DE MAISSANCE: 11 JUIN 19464
MNATIOMALITE: FRANCAISE
DEBUTS: 198%

GP DISPUTES: 135

E= 27 ADUT 1959
AUTRICHIERSNE
1984w~ i
210

MERCEDES BENZ FO110E V10 .
POSMON DE LEGQUIPE:

POIMTS COMSTRUCTEUR:

VICTORESOEFEQURE. 3 FBE. e =

Fn- —
Emu|;|2if:rm.




F-1 World Grand Prix

HFEEDEMWE 28 SEPT. 1968
I:EB’UTE A m}
Gmsmf-sl, o
POLEPOSITIONS: 1
 VICTOIRES: J

i

® David mul‘mun

m NAISSANCE: 27 MARS 1971 ol
ALITE: BRTANMICUE VIRAGE
; AGRESSVITE
FLLAE

Edﬁtﬂﬂl}iﬂ 7O R

5 2 o 0 ARERE

i, : w:rf
E-ﬁ:wrir:a-.rﬁ 5 AL |

-ﬂmé’nﬂu FEKHEI.LA
— mmnﬁuunéss.nms Ad T, 1973

Fr'r*u| | Il' ﬂifr




F-1 World Grand Prix

7. PROST

MOTELR: RO

MUGEM-BOMNDA ME-J01HB VIO  |Fse
POSITION DE LEQUIPE: 6 [homs e
VICTOIRES DE LEQUIPE: o [EmE_ _jeww
POINTS CONSTRUCTEUR: 21 Ok nucissive:]

@ Olivier PANIS

DATE DE MAISSANCE: 2 SEFT. 1944
MNATIOMALITE: FRAMCAISE
DEBLTS: 1994

GP DISPUTES: 59

POLE POSITIOMS: (¥}
VICTOIRES: 1

® Shinji NAKANO
Wa  DATE DE MAISSANCE: 1 AVR. 1971
sal Bl e
GP DISPUTES: 17
POLE msmr:m; 0

{ VICTORES DEVEQUPE O

Ir Hﬁinr HERBERT
_-"" W [ATE DE




F-1"Wordi Grand Prix

® Nicola LARINI

_"" s DATE DE NAISSANCE: 19 MARS 1944 TESSE —
| - W nﬁu?qm eAGE =
: BUTS: (0| 1 AGREGSITE (&=
| GP DISPUTES; 49 ' LI —
POLE POSTIONS: 0
- MICTOIRES: 0

LA A T o
. FORD COSWORTH ED 5 V8 | [rames =
DE VEQUIPE: | 10 |wms =
: o R L L J—
M T ie——

maas.mrze .y.u.nslm £
INEE
r;"-* 1994

y e e

MOTEUR: HART B30 AV7 VB [ems =
POSIMON DE VEQUIPE: " . #1] | [mammn oy at
VICTOIRES DE LEGIIPE: 0 m jom
POIMTS CONSTRUCTEUR: 0 ._--_..Mumlﬁ.—*____“

EI‘Tlui.‘lkianﬁ-‘Hr




F-1 World Grand Prix

| @ Ukyo KATAYAMA

B o™ DATE DE MAISSANCE: 20 MAJ 1943
NATIOMALITE: JAFOMAISE
DEBLITS:; 1992
GP DISPUTES: 95
POLE POSIMIOMNS: O
VICTOIRES: 0

DATE DE MAISSAMCE: 13 JUIL 1974
MATIOMALITE: ITALENME
DEBUTS: 1997

GP DISPUTES: 14

POLE POSITIONS: 0

VICTOIRES: 0

MOTEUR: FORD ZETEC-R VIO ;
POSITION PE LEGUIPE: 9 OB
VICTOIRES DE UEGALNPE: 4]

- &

® Jan MAGNUSSEN

— ""'! WJNL !;?.'-"E
1995
; 18
PIZJI.EFDSH‘HJNS g

Emuhﬂifm

5



F-1 World Grand Prix

Cudnnnh t les corockiristiques du circuit.
e [ Plus Findica H.Hﬁ?w“:lmﬂm&, phos la duf&mm anire b
 porhie hade ef la partie basse ast importonie.
mmumfmmm Ces donnbas représentent I'éal du circuit. Plus Findice
BAIH ast dleed, FII'.IS ko plull:l ast vielanie,

1. GRAND Pmir nmu;nma

m Albert Puri: H g ‘- /P MARS 1997 | ' RESULTATS 1997
%JEUR 5301 KM, I 0. COULTHARD | McLAREM
'/ 42, M. SCHUMACHER ‘FERRARI

Emulationtd.fr J;,
i

F. =




4. GRAND PRIX DE SAINT-MARIN

H Imola

DATE: 27 AVR.1997
LOMGUEUR: 4 930 KM
TOURS: 42

5. GRAND PRIX DE MONACO ...
B Monte Carlo

DATE: 11 MAL 1997
TOURS:

e S e S

RESULTATS 1997

1. H. FRENTZEN  WILLIAMS
2. M. SCHUMACHER FERRARI
3. E. IRVIME FERRARI

RESULTATS 1997

1. M. SCHUMACHER FERRARI
2. B. BARRICHELLD STEWART
3. E. IRVINE FERRARI




8. GRAND PRIX DE FRANCE

B Magny-Cours . DATE 29 BN 1997  RESULTATS 1997

urs LONGUEUR: 4,247 KM 1. M. SCHUMACHER FERRARI

TOURS: . 1o 4 1] 2 H.FRENTZEN  WILLLAMS
! 3. E. IRVINE FERRARI

| VAT
WIRAGE
DEMIVELE
ADHERENCE
PraELES
¢SS EUR
F'I.Ll'li

9. GHAHb‘FHI; DE GRAHDE-BHEMGNE
H Silverstone, | DNE. 13 UL 1997 RESULTATS 1997

—

10 ACUT 1997
%ﬁlﬁ? 3,948 KM

- TOURS: e

VITESSE
pérnved
ADFERENCE
RS
SSCITELR
FLUE

EmulationBd.fr




12. GRAND PRIX DE BELGIQUE

Spu- ncorchamps DATE: 24 AQUT 1997 RESULTATS 1997
. e : 1. M. SCHUMACHER FERRARI

- 2. G FISICHELLA  JORDAN
" 3. H. FRENTZEN  WILLLAMS

13. GRAND PRIX D’ITALIE

B Monza DAITE: 7 SEPT. 1997 RESULTATS 1997

LOMGUEUR: 5,770 KM 1. D. COULTHARD  McLAREN
TOURS: 53 2. ). ALESI BEMETTON
3. H. FRENTZEM  WILLLAMS

VITESSE
praveLE
ADHERENCE
LS
MCTELR
i

14. GRAND PRIX D’AUTRICHE

"WAl-Ring DATE: 21 SEPT. 199:-' ﬁs:msmr

v I.i:HGUEI.IH‘ Amm s 'l D ;

#.EH_ NTZE
: S H. e

Emulatior




F-

F |II
"\World |

g A ] |
aidndg

Clpegwr
Prix

nmumn EHIXHUJAPQH AL
y-ﬂwh“““

lz.;ﬁlmﬁn.my ﬁﬁnunqpr.,

| Juﬂr. T

DATE: 120011997

MBJR& H.'ii'.
,TCILHS' M

e B LD T T

P PP LT ey T T [Tl T

. RESULTATS 1997

ADHERINCE

i [

ALIE

.-T‘i"??
:r_d,-l!lil"ﬂ K 5 g

L

1 _&?{;

-

x

| 1M, SCHUMACHER FERRARI
| 2 H.FRENTZEN
3 ERVINE

WILLAMS
FERRARI

i S T PR e el B T

ATS 1997

=y el g

1M HAKKINEN  McLAREN
3.0
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